
   

 

 

Online-BarCamp: 

Die Zukunft der Vermittlung im Museum 

Transformationen der Museumspädagogik in einer digital-analogen Welt nach Corona 

Dieses Barcamp richtet sich an alle Vermittler_innen in und an Museen, die sich mit dem 
digitalen Wandel beschäftigen wollen und Lust auf den Austausch und Diskussion mit 
Kolleg_innen haben.  

Wir möchten mit diesem Format die Weisheiten der Vielen nutzen und gemeinsam einige 
Schritte weiterkommen. Wenn es uns bei dieser Veranstaltung gelingt, die Wege zu 
beschreiben, wie man vom Ahnen zum Wissen und dann zum Handeln gelangen kann, ist 
das ein großer Sprung und Gewinn im Hinblick auf eine zukunftsfähige Vermittlungsarbeit 
an den Museen.  

Dabei angesprochen sind all diejenigen Kolleg_innen, die an den entsprechenden Stellen in 
Museen, in Projektzusammenhängen oder freiberuflich als Museumspädagog_innen arbeiten 
und sich in diesen Diskurs einbringen wollen.  

Beteiligen und Mitmachen ist sehr einfach. Jede_r kann eine Session abhalten oder auch 
anregen. Eine Phase dauert jeweils 45 Minuten und lebhafte Diskussionen und jede Menge 
Austausch und Dialog sind dort natürlich gewünscht und gewollt. 

Was für Themen können das sein? Wir freuen uns in diesen Sessions auf Erfahrungsberichte, 
Vorstellungen von Projekten, ebenso auf Erkenntnisse, Ideen und Visionen, genauso wie auf 
Thesen, Theorien und temperamentvoll vorgetragene Statements die Zukunft der 
Vermittlung betreffend. 

Ebenso sind wir aber genauso gespannt auf zentrale Fragen, zu denen bislang noch keine 
befriedigenden Antworten gefunden wurden.  

Zum Beispiel: Wie lässt sich Digitales und Analoges gewinnbringend miteinander 
verschränken? Oder: Wie gelangen wir zu mehr Erkenntnissen über das digitale Publikum? 
Und natürlich und wer das möchte: Alle weiteren Punkte auf der Liste, die schon längst 
einmal genannt und diskutiert werden sollten. 

Wenn wir Sie motivieren konnten oder Sie selbst eigenes Interesse haben, einen 
entsprechenden Impuls in einer Session zu setzen, lassen Sie sich nicht abhalten und nutzen 
Sie die Gelegenheit, gemeinsam in kollegial geneigter Runde zu neuen Ufern in eine digital-
analoge Welt aufzubrechen. 

 

 



   

 

 

Das Programm* 

 

10.00  Plenum: Begrüßung und Einführung in das Thema 

10.15  Impuls: Die Zukunft der Vermittlung im Museum 

10.30  Planung der Sessions im Plenum: Vorstellung der bereits eingereichten 
Sessions und Option zur Erweiterung der Themen  

 

11.00 – 11.45 Runde 1 (Breakout-Sessions) 

11.50 – 12.35 Runde 2 (Breakout-Sessions) 

 

12.35 – 13.35 Mittagspause 

13.35 – 13.45 Fighting the Suppenkoma! Impuls zum Wachmachen und Einläuten vom 
Nachmittagsblock (Plenum) 

 

13.45 – 14.30 Runde 3 (Breakout-Session) 

14.35 – 15.20 Runde 4 (Breakout-Session) 

15.20 – 15.30 Verschnaufpause 

15.30 – 16.00 Abschluss, Ende und Abschied (Plenum) 

 

Leitung und Moderation: 

Anke von Heyl 

Andreas Grünewald Steiger 

 

* Den Link für Ihren Eintrag finden Sie hier: 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1l5tmsS7hH7289ban-fEHzAwx99hjJ4YszWmUfrFE-
L0/edit#gid=0  

 

 

 


