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Liebe Freundinnen und Freunde derBundesakademie,

zu Beginn meiner Cellostunde unterhalten sich mein Lehrer und ich meist
ein bisschen liber das allgemeine Zeitgeschehen. Wenn wir an dem Punkt
angekommensind, andem wirbeide ganzdeprimiertdreinschauen, sagter

meist: "Komm, lass uns spielen- WIR machen jetzt Musik!«

Man muss nicht erst Friedrich Schiller lesen, um zu verstehen, dass sichim
Spiel etwas zutiefst Menschliches zeigt und Spielen eine Grundlage von
Bildungist. Gerade im Angesicht der EntwicklungKiinstlicher Intelligenzen,
in Zeiten autoritdrer Regime und mitBlick auf eine WeltvollerKriege scheint
die Frage, was uns eigentlich zu Menschen macht, gar nicht so pathetisch

wie sie zundchstklingen mag.

Unsere Angebote an der Bundesakademie fiir Kulturelle Bildung sind nicht
aus dem Geist der Effizienz und Selbstoptimierung heraus entwickelt,
sondern stehen im Zeichen des Mensch-Seins und gerade deshalb sind sie
so bildend. Nehmen Sie sich die Zeit - spielen Sie!

WWM&({ Wezs

Vanessa Reinwand-Weiss, Direktorin und Geschiftsfiihrerin

Prof.in Dr.in Vanessa-
Isabelle Reinwand-Weiss

... ist Bildungs- und Kulturwis-
senschaftlerin. Seit 2012 ist sie
Direktorinund Geschiftsfiihrerin
der Bundesakademie fiir Kultu-
relle Bildung und Professorin
fiir Kulturelle Bildung an der Uni-
versitit Hildesheim.



Was hat Spielen

® ®
m It m I r Lieber Herr Thiele-Schwez, was ist das besondere

Potenzial von Spielen und welche Rolle kénnensiein
’ derKulturellen Bildung einnehmen?
z u t u n ‘Was Videogames so besonders macht, istihre Aktivie-
o rungskraft. Ein Spiel wird erstreal, wennichhandle. Ein

Filmliduftauch ohne mich, ein Buch existiert auch ohne
meine Entscheidung. Im Spiel aber binich Teildes Ge-
schehensundverantwortlich fiir das, was passiert. Genau
deshalbkénnen Spiele Gefiihle auslosen, die extrem un-
mittelbar sind. Ich weif}, dass meine Entscheidungen
Konsequenzen haben. Daskann Erheiterung erzeugen,
aberauchReibungundschmerzhafte Einsichten, weilich
nichtnurzuschaue,sondernmitverursache.

Ein Gesprach mit Gamedesigner
Dr. Martin Thiele-Schwez
von Playing History

Foto: RichardFisch

WEN MOCHTEST DU
SPIELEN?

Sabine T.

Biirgerrechtlerin




Dazukommtder geschiitzte Raum zum Probehandeln.
IchkannRollenannehmen, Perspektiven wechselnund
Situationen explorieren, dieichim Alltag nichterleben
wiirde.

Soversteheich Zwinge, Sorgen und Konflikte von Ak-
teurinnenund Akteurenoftvielbesser, weilichsiespiele-
rischdurchlaufe. Und durch die VerbindungvonBild, Ton,
StoryundInteraktionkanndassehrimmersivsein.Ichbin
tiefdrinundesistmir wichtig, wasich seheunderlebe.

Und all das zusammen macht Spiele zu einem extrem gu-
tenMediuminder Kulturellen Bildung: Sieer6ffnenneue

Wege, sich mit Themen, Geschichten und kulturellen

Ausdrucksformen auseinanderzusetzen. Sie k6nnen

kiinstlerische Epochen, gesellschaftliche Konflikte und

historische Kontexte nicht nur beschreiben, sondern

strukturiertnachvollziehbar machen.

Gleichzeitigist das Spiel selbst Gegenstand von Kultur.
Weriiber Gamesreflektiert, fragtautomatischnach Dar-
stellung, Perspektiveund Wirkung. Was zeigtein Spiel,
welche Realitit bautes auf, welche Werte transportiert
esund welchenicht. Diese medienkritische Auseinander-
setzungist Kulturelle Bildung.

Die Bilder des aktuellen Heftes zum Schwer-
punkt Gaming stammen von Playing History.
DasinBerlinanséissige Unternehmenist Experte

fiir Serious Games, also Spiele, die den Fokus auf
unterhaltende Bildungs-und Informationsver-
mittlunglegen. Bei Playing History sind es oft

historische, aber auch politische und wissen-
schaftliche Inhalte, die sich an alle Altersgrup-
penrichten. Fiir diese Arbeit wurden sie mehr-
fach ausgezeichnet, z. B. mit dem Grimme On-
line Award oder dem Deutschen Computerspiel-
preis. Viele Spiele entstehenin Kooperation mit

Kultureinrichtungen, etwa der Bildungsstétte

Anne Frank. Der Grofiteil der Videogames ist

kostenlosim Web spielbar.

Mehr zu den Games auf S. 42 und auf unserem
Blogwww.bundesakademie.de




Aus dergroBenBandbreite an Spielen, die Sie bisher
entwickelt haben, haben Sie fiir uns 11 Bilder aus-
gesucht. Welche Einblicke gibt diese Auswahl?

Die Auswahlder 11 Bilder soll mehrere Ebenen sichtbar
machen. Zum einen zeigt sie, wie stark wir uns mit der
Aufarbeitung historischer Stoffe beschiftigen. Mein
wichtigstes Learningistdabei, dasswirdurch Geschich-
te sehr viel iber unsere Gegenwart verstehen koénnen.
Wirsehen, wie Gesellschaften kippen, wo Wendepunk-
teliegenund warum Ereignisse wie die z. B.Niirnberger
Hauptkriegsverbrecherprozesse bisheutenachwirken.

Zum anderen wollten wir nicht nur klassische Screen-
shots zeigen. Spiele findennichtnuraufdem Bildschirm

statt. Sieentstehenauchim Raum, sie stiften Interaktion,
siebringenMenschenins Gesprich.Indiesem Sinnkann

ein Spiel Begegnungsraumseinundein Raum, indem wir
mit Vergangenheitsbildern, Gegenwarten und auch Zu-
kunftsvorstellungenarbeiten.

Undschliefllichstecktinder Auswahleine Leitfrage, die
unsere Arbeit prigt, besonders bei Spielen fiir Kinder
und Jugendliche: Washatdas mitmir zutun? Unsere Spie-
lewollenzeigen, dass Geschichte nichtabgeschlossenist,
sondernindie Gegenwarthineinwirkt. Unterm Strich
zeigtdie Auswahl, wie viele Formenein Spielannehmen
kannundwieviele Mo6glichkeiteneshat.

Inder Gaming Weltspielen Utopien eine groBe Rolle.
Welche Superpower wiirden Sie sich selbst wiin-
schen?

Wennichehrlichbin,habeich das Gefiihl,dass viele mei-
ner eigenen Fahigkeiten, die man als Superpowerlesen

konnte,ausdem Spielen kommen. Strategisches Denken,
einklarer Blickaufkomplexe Systemeund Prozesse, das

habeichstarkiiber Spiele gelernt.

‘Wennichaberwirklichutopischdenkendarf,dannwire
Zeitreisen meine »Wunsch-Superpower«. Einfach, um
Geschichtenichtnurzuanalysieren,sondernregelrecht
dabeizu sein und Perspektiven wirklich zu wechseln.
Unddas Schoneist,einkleines Stiick davonkénnen Spie-
le schon heuteleisten. Schliefllich erlauben sie uns, spie-
lerischinandere Zeitenund Realitdten einzutauchen.




Bildende

Was findet Micha?

Dr.in Sarah Kuschel

studierte Kulturwissenschaften
und dsthetische Praxis und wirkt
bundesweitinverschiedenen Jurys
und Gremien wie dem Vorstand
vom Landesverband der Kunst-
schulen Niedersachsen mit.

Indiesen Zeiten braucht es Raume zum kiinstlerischen Handeln und zum

Austausch, kluge Plane mitWeitblick, Orientierungim Umgang mitneuen

generierten, aberauch fehlenden Bildern, Experimentund - Zeit. Unsere

Formate im zweiten Halbjahr 2026 bieten lhnen vieles hiervon und mehr.
Inden kiinstlerisch-praktischen Werkstatten sammeln Sie Inspiration fiir
lhre kiinstlerische und vermittelnde Arbeit. Fiir verschiedene Kunst-und

Bildungskontexte finden Sie Anregungen zuneuen Themen und fiirden

Umgang mitHerausforderungen, aber auch Chancen aktueller Entwick-
lungen wie etwaKiinstlicher Intelligenz. Und unsere Formate im Bereich

Professionalisierung er6ffnen lhnen Weitblick, wenn Sie sich etwa An-
fang Dezember einenstrategischen Jahresplan entwerfen. Mehrzuden

hier vorgestellten Seminaren und allen weiteren, die auf Sie warten,
finden Sie auf unserer Website.
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Blickwechsel

Mensch-Tier-Beziehungenin

Kunst und Vermittlung An-
kniipfend an aktuelle Human-
Animal Studies vermittelt das

Seminar, wie das Thema Tiere

und unsere Beziehung zuihnen

inkiinstlerischer und vermitteln-
der Arbeitaufgegriffen werden

koénnen. Mitkreativen Metho-
denund konkreten Beispielen,
wie dem des Nashorns Clara,
greiftdas Seminar ethische As-
pektein Bezugaufden Umgang
mitunserer Umweltfiir verschie-
dene Kunst- und Bildungskon-
texte auf.

Kosten: 95 € + 5 € Material
Zeitraum: 15. September
Dozentin: Prof.in Dr.in
Bettina Uhlig

Tauschend echt?

Bilder in Medien und Demo-
kratiebildung KI-generierte

Bilder, Deepfakes sowie das ma-
nipulative Potenzial von Bildern

in Social Media werfen zuneh-
mend Fragen fiir einen reflek-
tiertenund sensibilisierten Um-
gang auf. Gleichzeitigkann die

Kraftvon Bildern bewusst fiir

empowernde Prozesse genutzt
werden. Welchen Bildern k6n-
nen wir trauen und wie k6nnen

wirsieundihre Krafteinsetzen?

DasKompaktformat vermittelt

Wissen und konkrete Impulse

zum Umgang mit Bildern in

kiinstlerischen und vermitteln-
denFeldern.

Kosten: 95 €
Zeitraum: 22. September
Dozentin: Sabina Paries

Game Jam

Spieleentwicklung als Zu-
gang zu Kultureller Bildung

Die Entwicklung von Spielen

istein genialer Zugangin der
Auseinandersetzung mit ver-
schiedensten, auch komplexen,
gesellschaftspolitischen The-
men und ein Festfiirvisuelle Ge-
staltung. Kreativitdtspieltim Ge-
staltungsprozess, beim Entwer-
fen von Charakterenund Spiel-
umgebungen eine zentrale Rolle.
Das Seminarerprobt, wie Spiele

alseine die Kiinste verbindende

Forminunterschiedlichen Kul-
tur-und Bildungskontexten ent-
wickeltund eingesetzt werden

koénnen.

Kosten: 265 € (inkl. U/VP)

+ 15 € Material

Zeitraum: 14.-15. November
Dozent: Axel Watzke

Farbiges Schwarz

Experiment Tinte trifft Tusche
Der Kurs erkundet die Moglich-
keiten, mit Tinte zuzeichnenund
zumalen. Das Material, Eisen-
gallustinte, die seit Jahrhunder-
ten verwendetwird, stellen wir
zunichstselbsther. Aus Eichen-
gallen oder anderen Pflanzen-
stoffenentstehenschwarze oder
graue Tinten, die charakterstark
nachdunkelnundinunterschied-
lichen Farbschattierungen chan-
gieren. Die Werkstattbegibtsich
aufdie Suche nachausdrucksvol-
len Linien sowie kontrastreichen
Flichenundbietet Impulse und
Zeichenanlisse.

Kosten: 360 € (inkl. U/VP) +
25 € Material
Zeitraum: 4.-6.Dezember

Dozentin: Odine Lang

Zeit

Klausurwoche visueller Aus-
druck Zeit bildet ein inspirie-
rendes Material und Thema fiir

kiinstlerisches Schaffen. Wie

nehmen wir Zeit wahr und

welche kiinstlerischen Darstel-
lungen gibtes? Wie veridndern

sich Kunstwerke, wenn Zeit

nichtnur Thema, sondern auch

Werkzeug wird? Die Klausur-
wochewidmetsich dem Verhilt-
nisverschiedenerkiinstlerischer
Medienund Zeit, isthetischen

Mitteln wie Dehnungund Ver-
langsamung sowie zeitbasierten

Prozessen wie Veridnderung,
Entstehen, Werden, Flieflen,
Vergehen oder Stillstand.

Kosten: 825 € (inkl. U/VP) +
30 € Material

Zeitraum: 13.-18.Dezember
Dozent: Lars Eckert
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Marc-Oliver Krampe

ist Schauspieler, Dramaturg, Kultur-
manager, Demokratietrainer, Trainer
fiir Gewaltfreie Kommunikation, an-
gehender Yogalehrer und Programm-
bereichsleiter Darstellende Kiinste an
derbae.

Das neue Halbjahresprogramm der Darstellenden Kiinste bietet wieder den

State of the Art des theatralen Handwerks, richtungsweisende neue Ansitze

kiinstlerischen Schaffens, diversitdtssensible Impulse und den kultur- und ge-
sellschaftspolitischen Diskurs. Es gibt Workshops zu den Themen Biihnenbild

und zu verschiedenen Herangehensweisen der Kérperarbeit fiir Theaterleute.
Wir beschéftigen uns mit der Frage, wie Theater interessanter fiir die queere

Community und ihre Freund_innen und Allys werden kann, lernen neue tédnze-
rische Praxen der Partizipation kennen und erhalten einen Einblick in gewalt-
freies und demokratisches kiinstlerisches Arbeiten. Und das sind nur die Kurse,
die hier Platz finden. Weitere, z. B. zu den Themen Maske und Make-up oder

Auftrittstraining, gibt es online!

Darstellende

Kunste

Dokumentenraum

% @

| Saal 600
I .-‘-_“\l.‘_-

Argumente ([T




Erziahlende Raume

Objektverwandlung - Installa-
tion - Bithnenbild Welche

Schritte durchlaufen wir vom

ersten Leseneines Textesbis zur
kiinstlerischen Realisierung
einer Raum-Installation? Nach

intensivem Lesen, Analysieren

und Entwerfenwerdenindividu-
elle Raumexperimente kreiert.
Diekiinstlerische Verwandlung
von Alltagsobjekten spielt dabei

einezentrale Rolle.Ineinem Sta-
tionen-Parcours werden die ent-
standenen Installationen erfah-
ren. Der Workshop richtetsich

analle Interessiertenausder Dar-
stellendenund Bildenden Kunst,
dieexemplarischdenProzessvon

derIdeensammlung zur Gestal-
tung eines kiinstlerischen Rau-
mes erlebenwollen.

BIOMECHANIK

Eine kiinstlerische Denkweise
des Koérpers Die Biomechanik
isteinvon dem Schauspieler, Re-
gisseurund Theoretiker Wsewo-
lod E. Meyerhold entwickeltes
korperlich-theatrales Spielsys-
tem. Formbewusstsein, rdumli-
cheKoordination, Kérperbeherr-
schung, Rhythmik und Musikali-
tit, aber auch Exzentrik und
Groteske sind wichtige Merkma-
le dieser Spielkultur. Die Auf-
merksamkeit richtet sich dabei
aufdie Wahrnehmungund poeti-
sche Ausdruckskraftdes Korpers
in Bewegung. Biomechanik ver-
leihteinbreites Spektruman Aus-
drucksmoglichkeitenund fordert
einuniverselles Verstidndnis der
Organisation des eigenen Kor-
persimRaum.

Kosten: 385 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 3.-5. Juli
Dozentin: Maria Wolgast

Kosten: 385 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 16.- 18. August

Dozent: Tony De Maeyer

Queere Zuginge ins
Theater

Fiir eine gendersensible und
queerfreundliche Arbeitin
den Darstellenden Kiinsten
Die Teilnehmenden erforschen
und entwickeln performative
Methoden zur Reprisentation
queerer Realitdtenaufder Bithne.
Praktische Einheiten laden zur
direkten Umsetzungein: Vonder
Gestaltung gendersensibler Rdu-
me iiber Moderationstechniken
bishinzur Arbeitmitszenischen
Fragenund Aufgaben. Eine eige-
nequeere Identifikationistkeine
Voraussetzung fiir die Teilnah-
me. Vielmehr geht es darum,
Gender-Diversititund Queer-
nessinihrer Vielstimmigkeitan-
zuerkennen und kiinstlerisch
produktivzumachen.

Kosten: 455 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 11.-13.September
Dozent_in: René*e Reith

BREAK & JELLY

Ein Methoden-Workshop fiir

Tanz- und Theaterpdadagog_
innen sowie alle, die niedrig-
schwellige Zugénge zur parti-
zipativen Bewegungsarbeit

mit Gruppen suchen Der Cho-
reograf Lior Shneior stellt er-
probte Methoden aus seiner Pra-
xisvor,die er gemeinsammitder

Theaterpidagogin Maike Plath

zur Publikation »Das Methoden-
Repertoire Tanzund Bewegung«

(Beltz Verlag, 2017) entwickelt

hat. Die Methode erméglichtes,
mit Gruppen unterschiedlicher

Fihigkeiten, Stile und Interes-
sen Bewegungs-und Choreogra-
fieprozesse zu gestalten —auch

ohne eigenes tinzerisches oder

choreografisches Vorwissen.

Kosten: 260 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 23.-24. Oktober
Dozent: Lior Shneior

Die Kunst der Demokratie
und der Gewaltfreien Kom-
munikation

In der Kunstgehenwiran Grenzen

Manchmaliiberholen wir uns dabei

selbst, beuten uns und andere aus,
horennichtaufunsereleise innere

Stimme. Dabeisind unsere Emotio-
nenunser Material. Aberder Druck
unddie prekdren Umstidnde scheinen

keinen Raum fiir Gefiihle zulassen.
Und dann gibt es janoch die Welt

auflerhalb der Theaterblase; wie

siehtes eigentlich mitunserem Com-
munity-Building aus? In diesem

Workshop lernen wir mit Ubungen

aus der Gewaltfreien Kommunika-
tion sowie aus dem Demokratietrai-
ning »Betzavta«, uns selbstund an-
deren wieder mehr zuzuhoéren und

uns mehr mit unseren Publika zu

verbinden.

Kosten: 210 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 7. - 8. Dezember
Dozent: Marc-Oliver Krampe

[E—
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& Kulturpoliti

Kulturmanagement

Kulturmanagement gestaltet heute den

Rahmen dafiir, wie Kunst und Kultur ge-
sellschaftlich weiterhin wirksam und re-
levant bleiben kénnen. An der Bundes-
akademie verstehen wir Kulturmanage-
ment daher als transformierende Praxis:

aufmerksam fiir gesellschaftliche Veran-
derungen, offen fiir neue, unkonventio-
nelle Perspektiven und orientiertan Ver-
antwortung fiir Kunst, Kulturund Gemein-
wohl. Unser Programmbereich richtet

sich an zukunftsmutige Akteure aus Kul-
turmanagement, Kulturvermittlung und

Kulturpolitik, die Veranderung beherzt

anpacken wollen. Wir greifen zentrale

Themen wie Nachhaltigkeit, Inklusion,
Fiihrung, KI, Kooperation, Diversitdtsent-
wicklung und die persénliche berufliche

Profilentwicklung und-schédrfung aufund

schaffen, fernab vom rotierenden Tages-
geschéft, kraftgebende Raume fiir Be-
gegnung, Reflexion und Experiment.

Foto:Michael Schwettmann

Foto: PhilippRésler

Jérome JusseflLenzen

arbeitetstets ander Schnittstelle von Kultur-
management, -vermittlung und -politik. Im
Instrumentarium von Zukunftsforschung,
Audience Development und Kultureller
Bildung sucht er nach neuen Ansétzen fiir
eine Transformation der Kulturlandschaft
inder postmigrantischen Gesellschaft.

Julia Valerie Zalewski

ist Kunst-/Medienwissenschaftlerin, Kul-
turvermittlerinund Transformationsmana-
gerin.Ihr Fokusliegtaufder Gestaltung von
Verinderungsprozessenim Kultursektor,
insbesondereim Hinblick auf 6kologische
Verantwortung, digitale Transformationund
Gemeinwohlorientierung.
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Streiten als Tanz

Konflikte verstehen und gestalten

Auseinandersetzungen sind kein
Bruchder Beziehung, sondernihre
intensivste Form. Wer Konflikte als
elementares Beziehungsgeschehen
versteht, kannihre Dynamiklesen
undbewusst gestalten. Dieser Work-
shop lddt daher herzlich dazu ein,
Streitnichtzuvermeiden, sondern
ihnalsbeweglichenund produktiven
Raum fiir Entwicklung in Teams,
kiinstlerischen Prozessenund Lei-
tungsrollen zunutzen.

Kosten: 290 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 26.- 27. September
Dozentin: Prof.in Dr.in Lisa
Unterberg

Audience 2036

Strategien fiir das Kulturpub-
likum von morgen Wie miissen
wir heutereagieren —wennsich
die Zukunftso entwickelt, wie
prognostiziert—,uminzehn Jah-
rendierichtigen Schliisse gezo-
genzuhaben? Durch Methoden
und Erkenntnisse der Zukunfts-
forschung entwickeln wir ein
tiefes Verstdndnis fiir die Dyna-
miken des Wandels. Inder Aus-
einandersetzung mit den gesell-
schaftlichen Megatrends werden
mit dem Team von Studio Au-
dience konkrete Strategien und
Szenarien erarbeitet, um das ei-
gene Hauslangfristig attraktiv,
zuginglichundrelevant fiir ak-
tuelle und kommende Publi-
kumsgruppen zu gestalten.

Kosten: 290 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 5.- 6. Oktober
Dozent_innen: Anna
Débbelin, Jéréme Jussef
Lenzen, AnjaTovirac

Hello You

Radikale Zugénglichkeitin der
Kommunikation von Kulturein-
richtungen Fliissige, adressat_
innengerechte Kommunikation
isteine zentrale Schliisselkompe-
tenzim Alltag kultureller Insti-
tutionen. Sie erfordert Sensibili-
tit, sprachliche Souverinititund
ein Gesplir dafiir, wer angespro-
chen, und wer bislang nicht er-
reicht wird. Doch wie gelingt
Kommunikation, die nicht nur
sendet, sondern echten Aus-
tausch ermoglicht? Wie kénnen
Kultureinrichtungen ansprech-
bar werden, Feedback einholen
und durchinklusivausgerichtete
Kommunikationrelevanter fiir
mehrMenschensein? Die Kosten
sollen keine Barriere darstellen,
daher gilt: pay what you want
Weitere Informationen: www.
bundesakademie.de

Zeitraum: 7. Oktober
Dozentin: Anna Mareen
Henke

NAHKULT

Qualifizierung fiir gemein-
wohlorientiertes Transforma-
tionsmanagement in Kultur-
institutionen mit Zertifikats-
abschluss Invier Etappen ver-
bindetdiese Qualifizierung pra-
xisnahes Wissenzu Transforma-
tionsprozessen und mit Prinzipi-
ender Gemeinwohl-Okonomie

(GWO)-undbringtsiein deine

Organisation. Zielistes, eine fun-
dierte Standortbestimmung zu

erstellenund eine wertebasierte

Verdnderungsstrategie fiir die

eigene Institution zuentwickeln.
Neben fachlichem und methodi-
schem Input stehen kollegialer

Austausch und Vernetzung zu

nachhaltigem Organisationshan-
delnim Mittelpunkt.

Kosten: 700 €*/ 1.990 €
(inkl. U/VP)

Zeitraum: 4. November
2026 -5.Mai 2027
Dozentinnen: Jennifer Aksu,
AuliEberle, JuliaZalewskiu. a.

Denkwoche

Zeitfir Entwicklung und Reflexion
Die Bundesakademie-Denkwoche
isteine Zeit fiir Reflexion, Vertie-
fungund Erkenntnis. Unser Ange-
bot: vier Tage Einkehr. Nutzen Sie
die Vorteile der Infrastruktur von
Akademieund Bibliothek, die Ndhe
zum Harzund die Abwesenheitdes
operativen Geschifts. Wir bieten
Menschenin Leitungs-und Entschei-
dungsfunktion aus Kultur-, Bildungs-
und Verwaltungseinrichtungen ein
Zimmerinunserem Géstehaus, einen
Platzim Lesesaalund drei Mahlzei-
tenam Tag. Der Rest? Kommtvon
Thnen. Schweigen, schreiben, wan-
dern, entwerfen? Wie Sie die Zeit
nutzen,istThneniiberlassen.

Kosten: 590 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 16.-19. November
Dozent: Jérome Jussef
Lenzen

*Férderung durch das Land Niedersachsen
und Schleswig Holstein
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Dr. Olaf Kutzmutz

leitetseitdemletzten Jahrtausend
den Programmbereich Literatur
der Bundesakademie. Detailsunter
www.kutzmutz.de.

Esistjazum Gliick eine wahrhaftungeheure Reise, schrieb Kafka. Ahnlich
ungeheuerlichistder Weg von erstenldeen bis zum fertigen Text. Auf die-
serReise helfen lhnen als Autorin und Autor unsere Literaturangebote, die
Handwerk mit Herzblut vermitteln. »Erst lesen. Dann schreiben« heif3t
unser Motto, das Sie nicht nurin unseren »Basiskursen Erzdhlen« schreib-
praktisch auf dierichtige Spursetzt. Stiirzen Sie sich doch einmal ins Aben-
teuer chaotischen Schreibens oderin das eines erzahlenden Sachbuchs,
testen Sie lhre Doppelbegabung im Zeichnen und Texten oder erproben
Sie lhre Ich-Stérke beim Berichten liber Kultur. Wohin auch immer Sie lhre
Reise fiihrt, machen Sie auf jeden Fall Haltin Wolfenbiittel und griiBen Sie
auf dem Heimweg Kafka und das Gliick. Das gesamte Literaturprogramm

finden Sie aufunserer Website. Bis bald.

CHRONIK

Oktober

September

1903

Liters:

Januar

1904



Planlos zum Ziel

Werkstatt chaotisches Schreiben

Willkommen sind alle Autorinnen

und Autoren, die mit Schreibrat-
gebernnichtsanfangenkénnenund

vom Plotten gelangweilt sind. Wir
brauchen keine Pinnwinde, Post-
itsund Charakterbdgen, stattdes-
senermutigen wir Sie,ohne Regeln

draufloszuschreiben. Laden Sie das

Chaosunddasanarchisch Planlose

in Ihren Schreibprozess ein, um

kreative Energie freizusetzen!

Kosten: 350 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 10.-12. Juli
Dozent_innen: Helene
Bockhorst, Dr. Olaf Kutzmutz

Ich, ich, ich

Die persénliche Sicht beim Schrei-
ben liber Kultur Das Ich warim

Kulturjournalismuslange verpént,
zumal Sachlichkeitalshéchstes Gut

der Berichterstattung galt. Durch

den Online-Journalismus hat sich

dasgedndert. Aber wiebeschreibt

sich ein Ich selbst, das»nebenbei«

iiber Kulturberichtet? Wirnidhern

unsdieser Frage schreibpraktisch

undsuchennach Antworten, welche

Rolle»Egoismus«im Feuilleton spie-
lensollte.

Kosten: 350 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 14.-16. August
Dozenten: AndreasPlatthaus,
Dr. Olaf Kutzmutz

Flix und fertig!!!

Geschichten erfinden in Wort

und Bild Diesistkein Zeichenkurs.
Diesistkein Schreibkurs. Diesist

ein Kursiiberdas Schreiben UND

das Zeichnen. Wenn WortaufBild

trifft, fihrt daszuungeahnten,im-
mer wieder tollkomischen Ergeb-
nissen. Und all das mit minimalen

Mitteln: denn gute Geschichten

entstehen nicht aus perfektem

Handwerk, sondern einer guten

Idee.Probieren Sie es aus!

Kosten: 335 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 13.-15.September
Dozenten: Flix, Dr. Olaf Kutz-
mutz

Basiskurs Erzahlen |

Perspektive Nach dem Prinzip

»Erstlesen. Dann schreiben.«ver-
suchenwirinunserem Kurs Erzéhl-
formen zuverstehenundsie fiir das

Schreiben zunutzen. In Teil zwei

der Reihe fragen wir: Welche Er-
zihlertypen gibt es? Wann passt

der Blick vom Olymp, wann der
Blick der Kassiererin aus dem Su-
permarkt? Antworten entdecken

wirinder Gegenwartsliteraturund
durch Schreibiibungen.

Kosten: 335 € (inkl. U/VP) +

5 € fiireinen Reader

Zeitraum: 25. - 27. September
Dozenten: Stefan Ulrich Meyer,
Dr. Olaf Kutzmutz

Hinein ins Abenteuer!

Werkstatt fiir zeitgeschichtlichen

Roman und erzdhlendes Sach-
buch Die Wirklichkeitschreibtdie

besten Geschichten. Manche sind

soverriickt,dass siein einem Ro-
manunglaubwiirdig wirken. Aber

wie macheich aus kuriosen Fund-
stiicken einen packenden Lesestoff,
deraufFaktenundrealen Personen

fufit? Wasist bei Pers6nlichkeits-
rechten zubeachten? Welche Rea-
lien darfich verwenden? Lauter
Fragen,denenwirunsinder Werk-
stattstellen.

Kosten: 335 € (inkl. U/VP) +

5 € fiireinen Reader
Zeitraum: 22.-24.November
Dozenten: Jiirgen Kehrer,

Dr. Olaf Kutzmutz

lit

Hier gehts zum
Gesamtprogramm:

Anmeldung auf:

www.bundesakademie.de/programm

25


http://www.bundesakademie.de

HINWEIS FUR FAHRER '

Dieser Brief sagt mir, wo ich den
Lkw-Fahrer treffe, der mich in den
Westen bringt.

Dr.in Silke Feldhoff E—

leitetden Programmbereich Museum. Zuvor arbeitete
sie als Kuratorinim Bereich zeitgendssische Kunst,
forschte undlehrte zu Partizipationin Kunstund Ver-

mittlung undleitete verschiedene Museumsentwick-
lungsprogramme.

»Was wire, wenn Museensich anBadeseen orientieren wiirden?«
AngelaJannelli, August 2025 aufLinkedIn

Oderwas, wenn Museen als »Radical Playgrounds«* gedacht wiirden? Zwischen
Museum, Badesee und Spielfeld kénnten so Raume entstehen, in denen verschie-
dene Miteinanderausprobiertwerdenund das Spielen neue Handlungsmachtund
Perspektiven freilegt. Das Museum wiirde zum Aushandlungsraum, wo Teilhabe
nichterklart, sondern erlebt wird. Gemeinsam entwerfen Museumsmacher_innen
und Museumsnutzer_innen Regeln, verhandeln Rollen und verschieben spiele-
rischdie Grenzen dessen, wer was wie im Museum erzéhlt. Wie das praktisch um-
gesetzt werden kénnte? Dazu gibteszahlreiche Angebote in unserem Programm.

Wirfreuen uns aufSie und euch!

*Ausstellung»Radical Playgrounds: From Competitionto Collaboration«, Gropius Bau, Berlin 2024.
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Hier gehts zum
Gesamtprogramm:

Anmeldung auf:
www.bundesakademie.de/programm

Das Wir stark machen

Uber die Kraftvon Biindnissen
fiir Museen Dieses Praxissemi-
nar bietet einen Deep Dive in
Strategienund Methoden, um
Allianzen zu schmieden mit
Partner_innenaus Bildungs-und
Sozialeinrichtungen — mitdem
Ziel,Museen gemeinsam fiir ein
diverses Publikum zu 6ffnen,
ihre Spielfelder und Hand-
lungsoptionen zu konturieren
undsie als relevante Orte nach-
barschaftlichen Miteinanderszu
profilieren.

Interne Kommunikation

Neues Denken fiir strategisch
gestaltete Veranderungspro-
zesse im Museum Ziel des
Seminarsistes, Fihigkeitenund
Methoden zur Ausgestaltung
und Steuerung interner Kom-
munikationsprozesse zu erar-
beiten: Wielassen sich Verin-
derungen mit individuellen
Besonderheiten beteiligter Per-
sonen verbinden? Wie kann
Kollaboration als Arbeitsstil
implementiert werden? Sie ana-
lysieren Formen der Zusammen-
arbeit und diskutieren Werk-
zeuge, diese agiler zu gestalten.

Kosten: 345 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 14.- 15. September
Dozent_innen: Stella Gilfert

Kosten: 395 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 26. - 27. Oktober
Dozent_innen: Johanna
Go6tz und Axel Watzke

Inklusion voranbringen

Ressourcenorientiert, pragma-
tisch und gut gestaltetim De-
signfiir Alle Indiesem Seminar

lernen Sie, miteinfachen Mitteln

Barriereninden Dimensionen

Mobilitit, Sehen, Héren und

Verstehen zuminimierenundso

die ZuginglichkeitIhrer Veran-
staltungen zu steigern. Dabei

hilftder Ansatz Design fiir Alle.
Durchviele Beispiele und prak-
tische Ubungen werden Sie neue

Perspektivenund ganzkonkrete

Losungen fiir Thre Museen ent-
wickelnkénnen.

Kosten: 375 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 2. - 3. November
Dozent_innen: Mathias
Knigge und Dr.in Marion
Hesse-Zwillus

Digitalisierung im Mu-
seum

Warum, was, wann und fiir
wen? Digitale Medienjeder Art
ermoglichen eine volligneue Zu-
sammenarbeitim Museum und
ebenso eine erweiterte Kommu-
nikation mitdem Publikum. Die-
ser Workshop zuden Leitfragen
digitaler Konzeptentwicklung
fokussiert darauf, wie Sie die
Verschrinkung von Analogund
Digitaladiquat planen und um-
setzenkonnen —um Ldsungen
fiirThr Haus zu (er)finden.

Kosten: 355 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 9., 18.und

19. November
Dozentinnen: Dr.in Chantal
Eschenfelderund Anke
von Heyl

Demokratisch kuratieren

Demokratische Werte in der
kuratorischen Praxis des
Museums Wer entscheidetim
kuratorischen Prozess, welche
Geschichtenerzihltwerden, wie
und durch wen? Eine demokrati-
sche Ausstellungspraxis erfor-
derteinekritische Reflexion von
Machtverhiltnissenund etablier-
ten Narrativen und lidt zu Viel-
stimmigkeitein. Sowerden Aus-
stellungen zu Orten, an denen
demokratische Aushandlungs-
prozesse erlebbar und gesell-
schaftliche Teilhabe gelebt wird.

Kosten: 430 € (inkl. U/VP)
Zeitraum: 25.-26. November
Dozentinnen: Henrike Claus-
senund Christiane Wanken
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Dr.Roberto Reale

ist Musikwissenschaftler. Seit2021leiteter den Pro-
grammbereich Musik. Schwerpunkte seiner Arbeit
sind die zeitgenossische Musik, die Vielfalt von Mu-
sikkulturenund damitverbundeneinterdisziplinire
Ansitze. Nebenberuflichist Roberto Reale Autor
und Mitherausgeber musikwissenschaftlicher Pub-
likationensowie als Komponistund Arrangeur tétig.

»Musiccantell any story.«

Dasistaber bei weitem nicht alles! Das Zitat von Hans Werner Henze, einer der
wichtigsten Stimmenin derzeitgendssischen Musikszene des 20. Jahrhunderts
(erwiirde in diesem Jahr seinen 100. Geburtstag feiern), lasst sich problemlos
erweitern -ich bin mirsicher, Henze hitte nichts dagegen: Musiccan.... paintany
picture, spark curiosity, can inspire our minds, can shape how we live together,
can help to form democracy, can help designing the future ... und vieles mehr.
Wenn Sie mirnichtglauben, dann empfehle ich die Lektiire des Buchs »Die Macht
der Musik« von Ullrich Fichtner, und parallel dazu besuchen Sie eine der Fortbil-
dungen odereinen derWorkshops aus dem Programmbereich Musikan derBun-
desakademie. Dort erleben Sie aus ndchster Ndhe, dass es tatséchlich stimmt:
»Musiccan do almosteverything!«-dasist nicht von Henze, dasist von mir.

Charles Dubost

Zeuge oder Anga_k'l.agter.

Angeklagte mit Beweisen zu
liberraschen ist unmoralisch.

7
/|

Nachgeben 3 ;{
A



Musiktheatervermittlung

Berufsbegleitende Zertifi-
katsweiterbildung Die berufs-
begleitende Weiterbildung qua-
lifiziert Personen aus Musik
und Vermittlung fiir die Titig-
keitals Musiktheatervermitt-
ler_innen.Im Fokus stehen die

Befihigung, mit Menschen sze-
nisch-musikalisch zuarbeiten,
theoretische Grundlagen unter-
schiedlicher Bezugsficher und

eigene dsthetische Erfahrungen.
Der Kursbestehtaus acht Pha-
sen, fiinfin Prisenz und drei

online.

Kosten: 1.722 € (zzgl. U/VP)
Zeitraum: Oktober 2026 -
Juni 2027

Dozent_innen: Tamara
Schmidt, Kristina Stang +
Gastdozent_innen

»Wenn nichts mehr geht,
Musik gehtimmerl« - Musik
im Pflegeheim

Musikalische Impulse fiir das Sin-
gen und Musizieren mitSenior_in-
nen Inmehreren Schulungen erfah-
ren Betreuungs-und Pflegekriftein
Alten-und Pflegeeinrichtungen so-
wie Angehorige von Menschen in
Altenheimen Impulse, Methoden
und Ideen fiir die musikalische Ar-
beit mit dlteren Menschen. Musik
kanndas Wohlbefindensteigern, er-
moglichtsoziale und kulturelle Teil-
habeunderhéhtingrofien Mafiendie
Lebensqualitiit.

Kosten: Vollférderung durch
die Kulturférderung des Land-
kreises Wolfenbiittel, mehr auf
www.bundesakademie.de
Zeitraum: Herbst 2026
Dozentin: Anke Eberwein

B-Kurs Jazz- und Pop-
chorleitung

Zertifikatsqualifizierung in

sechs Arbeitsphasen Der zwei-
jahrige Kurs qualifiziertinallen

Arbeitsfeldern der Chorleitung

undrichtetsichan Chorleiter_in-
nen, die aufhohem Niveau titig

sindund bereits iber fundierte

praktische und theoretische

Kenntnisse in Jazz- und Pop-
chorleitung verfiigen (Fertigkei-
tenmindestens auf dem Niveau

eines Musikstudiums oder eines

C-Abschlusses mit Empfehlung).
Das Zertifikat wirdin Koopera-
tion mit dem Deutschen Chor-
verband e.V. (DCV) und der
Chor- und Ensembleleitung
Deutschland (CED) vergeben.

Kosten: 745 € pro Phase
(zzgl. U/vp)

Zeitraum: August 2026-
Frithjahr 2028
Dozent_innen: Franny
Fuchs, Jan-Hendrik Herr-

mann + Gastdozent_innen

Klangraum Vielfalt: Musik,
Mutund Gemeinschaft

Ein inklusives Workshop-An-
gebot fiir pddagogisch und

kiinstlerisch arbeitende Musi-
ker_innen und Kulturvermitt-
ler_innenIndreitigigen Work-
shops arbeiten Teilnehmende

praktischmitlokaleninklusiven

Ensembles. Sie sammeln gemein-
sam Erfahrungen, besprechen

und theoretisieren das Erlebte

und machen es somit fiir die eige-
ne Arbeitanwendbar. Ein Work-
shopfindetin Wolfenbiittel statt,
diedreianderenanunterschied-
lichen Ortenin Niedersachsen,
jeweilsin Kooperation mit einer
ortsansissigen Musikschule.

Kosten: 65-170 €, mehr auf
www.bundesakademie.de
Zeitraum: Oktober 2026 -
Mirz 2027

Dozent_innen: Christiane
Joost-Plate, Jochen Fried

Was ist Kl in der Musik?

Vom Mozart-Wiirfel bis zum
neuronalen Netz Kreativitit
und kiinstliche Intelligenz neh-
menimkiinstlerischen Schaffen
einenimmer gréfleren Stellen-
wertein. Der Workshop beleuch-
tetdie Nutzungkreativer Werk-
zeuge im Schaffensprozess an-
hand konkreter Beispiele. Er
zeigtauf, aus welchen Kompo-
nenten kiinstliche Kreativitét
bestehtund wie diese in kreati-
ven Werkzeugen modelliertund
angewendet werden kann.

Kosten: 125 € (zzgl. U/VP)
Zeitraum: 2.-4.Oktober
Dozent: Ludger Briimmer

[E—
Hier gehts zum
Gesamtprogramm:

Anmeldung auf:

www.bundesakademie.de/programm
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Kl-Kultur

Kompetenzaufbau fiir Kl-
Beratung in der Vermittlung
Kultureller Bildung

Kiinstliche Intelligenz verin-
dert, wie wir Kunst erleben, ver-
mitteln und schaffen. KI er6ff-
net neue Moglichkeiten und
stellt Fachkrifte vor neue Her-
ausforderungen.

Viele Kulturelle Bildner_innen
fiihlen sich angesichts rasanter
Entwicklungen iiberfordert:
Welche K1 istin welchem Ver-
mittlungssetting sinnvoll? Wie
lassen sich diese M6glichkeiten
ethisch, rechtlich und édsthetisch
reflektiert nutzen? Wer kann
dabeiberaten?

Hier setzt das Projekt »KI-Kul-
tur« der Bundesakademie Wol-

fenbiittel an. Von 2026 bis 2028
werden bis zu 24 Fachkrifte aus
den Sparten Musik, Bildende
Kunstund Literatur qualifiziert,
um Kultur- und kulturpidagogi-
sche Einrichtungen beim verant-
wortungsvollen Einsatz genera-
tiver KIzubegleiten. Im Mittel-
punkt stehen keine einzelnen
Tools, sondern iibertragbare
Kompetenzen: Urteilsfihigkeit,
Kontextanalyse und strategi-
sches Denken, moglichst unab-
hingig von der technischen Ent-
wicklung.

Die Qualifizierung umfasst fiinf
Module, gefolgt von einer Pra-
xisphase mit direkter Beratung
vor Ort. Parallel entsteht eine
Anlaufstelle mit Materialien fiir
alle, die KI in der Kulturellen
Bildung einsetzen wollen.

Termineim Uberblick

Frilhsommer2026:
Teilnahmevoraussetzungen
und Bewerbungsunterlagen

02.11.2026:
Auftakt-und Netzwerkver-
anstaltungin Wolfenbiittel

April -Oktober2027:
Qualifizierungsreihe
(5 Module,Prisenzundonline)

Ab2027:

Praxisphase mit Beratungin Kul-
tureinrichtungen, Kontakt:
KI-Kultur@bundesakademie.de

Projektverantwortliche:
MaritTote,Dr. Roberto Realeund
Tim Schaefer

Atmung

beruhigt

Alle Projekte gibt es online!
www.bundesakademie.de
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Foto:EyeAndYOu

SabinaParies bk

arbeitet als Fotovermittlerin,
Fotografin, Fachjournalistinund
Dozentin fiir Fotografie und Vi-
sual Literacy. Praxis und Wissen-
schaft sind fiir sie zwei Seiten
einer Medaille. Als Fachjourna-
listin schreibtsie fiir Publikatio-
nen wie Photonews, art, FAZ,
FAS, Spiegel Online und Politik
und Kultur iiber die Chancen
und Herausforderungen unse-
res modernen Bildgebrauchs. Als (Ver-)Mittlerin von
Bildtheorie und praktischer Fotografie arbeitet sie in
eineminterdisziplindrenund grenziiberschreitenden
Projektin der Lehrmittelentwicklung. Inihren Work-
shops geht es nicht um das Belehren, sondern um die
passenden Impulse und einen Austausch auf Augen-
héhe. Weilumfassende Bild-Bildung fiir Sabina Paries
Basis einer funktionierenden Gesellschaftist, enga-
giertsie sich auBerdem ehrenamtlich als Leiterin der
AG Visuelle Kompetenzen im Deutschen Fotorat.
... Zen!Das Spiel hilt den Fokus auf den Augenblick. In
SachenPrisenz, Achtsamkeit, Freudeisteseinperfektes
PendantzumMedium Fotografie.

Spielenist

Lars Eckertbk

studierte Freie Kunstan der HBK Braunschweig. Er hat-
te Lehrauftrége fiir Malerei an der Hochschule fiir Bil-
dende Kiinste Braunschweig, ist Mitglied im Deut-
schenKiinstlerbund e. V. und hatzahlreiche Einzel-und
Gruppenausstellungen. ... eine grundlegende Moglich-
keit, mitderwir Menschenunsselbstundunsere Beziehung
zur Weltbegreifenkénnen. Kunst :
zuschaffen, gleichteinem Schach-
spiel gegen das eigene Ich. Man
zieltaufeinenverborgenenPunkt,
derjenseits des Siegesliegt. Doch
damanalle Strategiendes Gegners
kennt, gerdt man hiufig an eine
Grenze. In solchen Momenten
hilft mir ein Seitenwechsel. Ich
drehe das Spielbrettumund setze
das Spiel mit Miihle fort. In der kiinstlerischen Praxis be-
deutetdasfiirmicheinen Wechselvonder Malereihin zum
Objekt. So komme ich vielleicht dem geheimnisvollen
Miihleschach,dasich suche, ein Stiick ndher. Dabeiver-
sucheichstets,die wesentlichen Merkmale des Spiels —sei-
nendefinierten Raum, diebegrenzte Zeit, die Wiederhol-
barkeitsowie die Ordnung —immer wieder neu zu formu-
lieren.Das Spielerischekannsomitalsein Wegverstanden
werden, nichtjedochalsdasendgiiltige Ergebnis. Injedem
Fallgewinntmanauchdann, wennmanverliert.

Foto:privat
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Maria Wolgast dk

Kulturwissenschaftlerin, Biihnen-
und Kostiimbildnerin...vorallemein
Zustand des Ideen-Sprithenund -Fre-
isetzens. Homo ludens —in uns allen
stecktder Impuls zum Spielen. Dasist
grandios! Den flow zu erleben, das
Sprudeln, die eigene Freude und die
Anderer,das Austestenvon Freirdumen. Auch das Ken-
nenlernen von Grenzen und Hindernissen, Varianten
finden zu miissen oder vielleicht sogar zu scheitern.
Kindliches Spielenverindertsichund aucherwachsenes
Spielen ist méglich. Diesem immer wieder Raum zu
schaffenist fiir mich persénlich essenziell wichtig. Es
koénnen spontane Einfélle sein, mit denen ich mit mir
selbstoder meinem Gegeniiber Pingpong spiele undsich
vielleichtetwas potenziertodereinfachnur Spaf macht.
Beruflich-beim Entwerfen fiir Bithne und Kostiim - ist
Spielen ein Prozess, der meist mit intensivem Lesen,
Analysierenund Recherchieren beginnt. Das gestalter-
ische Ideen-Spiel mit dem Gesammeltenistder nichste
Schritt. Eine Einladung an mich selbst zu fabulieren,
nochkeine Begrenzungen zusetzen, verschiedene kiin-
stlerische Wege zuskizzieren und zu experimentieren.
Irgendwann treten dann die Spielregeln der konkreten
Realisierbarkeit dazu, innerhalb derer ich die grofit-
mogliche spielerische Freiheit schaffen méchte. Wenn
dasgelingt: fantastisch!

Tony De Maeyer dk

ist ein belgischer Film- und Theaterschauspieler; er
studierte am Koninklijk Vlaams Conservatoriumin
Antwerpen beilvo Van Hove und erhielt 1993 die Aus-
zeichnung »Bester Schauspieler« auf deminternatio-
nalen Filmfestival von Briissel. Seit seinem Zusam-
mentreffen mit Gennadi N. Bogdanov 1996 in Berlin
hat ersich die Biomechanik Meyerholds in der Praxis
angeeignet, unterrichtet an renommierten Theater-
schulen im In- und Ausland
und griindete 2017 Biome-
chanics Berlin. ... ein Zustand
hochster Wachheit—eine prizi-
seorganisierte Handlung,inder
Korper, Aufmerksamkeitund
Rhythmus zusammenfinden.
Alsjemand, dermitder Biome-
chanik nach Meyerhold arbei-
tet, verstehe ich Spielen als be-
wusstekorperliche Komposition: Der Kérperdenkt, ent-
scheidetund erzihlt. Freiheit entstehtim Spiel nicht aus
Beliebigkeit, sondern aus Struktur. Eine klar gesetzte
Formerdffnet Moglichkeiten, die iiber das rein Psycho-
logischehinausgehen—der Schauspieler wird zumInstru-
ment,dasRaum, Zeitund Energie sichtbar macht. Sowird
Spielenzueinemlebendigen Prozess,imbesten Fall mit
poetischer PrizisionaufderBiihne.

fur
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Prof.in Dr.in Lisa Unterberg ku

ist Professorin fiir Soziale Arbeit an der IU Inter-
nationalen Hochschule. Als systemische Coach be-
gleitetund beréat sie Menschen und Institutionen
an der Schnittstelle von Kultur und Bildung. Als
Biirgerinfragtsie sich, welche Méglichkeiten Kul-
turelle Bildung fiir die soziale Stadtteilentwick-
lunginsich birgt.... der Mut zur Ziellosigkeit. Ich
sehe meinen Vierjihrigen vor mir, der vollkommen
die Weltund die Zeitum sich herum vergisst,undin
‘Welten versinkt, in denen alles méglich
ist. Dieserradikale Fokusaufdas Jetztist
firmichdiereinste Formder Erholung -
und gleichzeitig ein fruchtbarer Boden
fiir kreative Ideen. Wir sollten das Spie-
lenwiedermehralsdasbegreifen, wases
ist: Nicht nur ein Privileg der Kindheit,
sonderneine ernsthafte Art,iiber die Welt
vonheuteund morgennachzudenken.

mic

Anna-Mareen Henke ku

lebt in K6In und arbeitet als freie
Kuratorin - aktuell u. a. fiir das
internationale tanzmeeting. Von
2019-2025 war sie als Kiinstleri-
sche Leiterin des Sommerblut
Kulturfestivals tétig, einem der
deutschlandweit gréoBten inklu-
siven Festivals. Sie studierte an
der Universitédt zu Kéln Deutsche
Sprache und Literatur sowie Ro-
manistik im Fach Spanisch mit
einem Schwerpunkt auf Medien- und Kultur-
wissenschaften. ... etwas, das man auch als er-
wachsene Person viel mehrin sein Leben bringen
kann. Das Spielerische ldsst uns neugierig auf
Dinge blicken und in Bewegung bleiben. Was mir
besonders daran gefillt: Spielen gibt die Moglich-
keit zum Experiment undist eine Einladung zum
Perspektivwechsel. Im Spielerischen darf Neues
entstehen und ausprobiert werden. Spielen be-
deutet auch Begegnung: ein offenes Aushandeln
von Rollen, Réumen und Beziehungen. Es ldsst
einen Dialog entstehen, z. B. zwischen Institu-
tion und Publikum. Mit bestehenden Konzepten
oder Strukturen spielerisch umzugehen und die-
se neu zu denken, birgt fiir mich auch die Mog-
lichkeit, Strukturen zu befragen oder Risiken
einzugehen und Neues entstehen zu lassen.

Foto:MarioFra

.| TitusMiiller it

ist Sammler, Staunender und Ent-
!Lu decker von Beruf, kurz gesagt: ein
Autor, derungelesene Biicher nicht ins Regal stellt,
nur die gelesenen. www.titusmueller.de ... Aufat-
men. Im Lebenist viel der Niitzlichkeit untergeordnet
und dem Vorankommen. Wenn ich spiele, binich frei
davon.Ichsitze mit meinen S6hnen am Kiichentisch,
lege kleine »Dorfromantik«-Kéirtchen und bin dabei
herrlich entspannt. Auch beim Schreiben gibt es den
Idealfall,ins Spielen zu kommen. Statt des erwachse-
nen, priifenden Blicks einfach auszuprobieren. Zuer-
finden.Ichkannspiterzur Geniige am Text feilen. Fiir
denersten Entwurfistesambesten,ichlassedasinnere
Kindiibernehmen. Mirfélltdasnichtleicht.Ichwillden
Prozess kontrollieren, will planenund steuern und es
gutmachen. Aberesistein Fehler, es zu gut machen zu
wollen. Gebeichmirdie Erlaubnis, zuspielenund auch
Irrwege zu gehen, dann gewinnt die Geschichte. Die
strengen Stimmenim Kopfverstummen. Ausder Arbeit
wird schopferisches Vergniigen.

— o i ————
l i - __..“: R |
Japrg snin[:030,1

Spielen

Andreas Platthausllit

arbeitetseitknapp dreiBBig Jahren
fiirs Feuilleton der Frankfurter All-
gemeinen Zeitung, eristdortals
Redakteurverantwortlich fiir Lite-
ratur und literarisches Leben.
...keinKinderspiel. Dashatnichtnur
damitzutun,dassicherwachsenbin;
ichwarauchschoninfrithen Jahren
nichtgeradederbeste Verlierer. Und
verlieren konnen sollte man, wenn das Spielerische am
Spielnichtzukurz kommen ssoll. Aber Spielkannjaauch
Theater meinen, und Theater kannich leicht machen —
dasistdannfiirdieanderenkein Kinderspiel. Soist Spie-
len fiir mich ein ernstes Problem. Dasich dementspre-
chendernstnehme, weilsovielauf dem Spiel steht.

ist fur

Foto:Janos Stekovics
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Foto:LeaFranke

Christiane Wanken mm

ist Kunsthistorikerin, Supervisorin und systemische
Coach. Sie arbeitete in verschiedenen Museen in
Koln, Berlin und dem Ruhrgebiet. Inzwischen ist sie
selbststindige Kulturberaterinund begleitet Museen
und Kultureinrichtungen bei Change- und Transfor-
mationsprozessen. www.kultur-transformieren.de
iy e ... eine Form der Begegnung und zu-
' ~ gleich eine Haltung gegeniiber der
‘Welt. Wenn Menschen spielen, treten
siemiteinanderin Beziehung: Siebeob-
achtensich, reagieren aufeinander, er-
probenRegelnodererfindenneue. Die-
se Haltung prigt auch meine Arbeit.
Michinteressiert, wie sich Situationen
gestaltenlassen,indenen Menschen ge-
meinsam Erfahrungen machenkoénnen. Spielerische For-
mate 6ffnen dafiir oft iiberraschend direkte Zuginge.
Geprigthatmich dabeiauch die Auseinandersetzung mit
kinetischer Kunst. Werke, diesichdurch Licht, Bewegung
oderdie Anwesenheitvon Menschenverwandeln, haben
mir gezeigt, wie viel in einer Situation steckt, die nicht
fertigist,dievielmehraufjemandenwartet. Faszinierend
wie wenig es manchmal braucht, damit etwas in Bewe-
gung gerit. Eine Einladung, einunerwarteter Impulsund
plotzlich entsteht etwas, das keiner allein hitte hervor-
bringenkénnen.

Henrike Claussen mm

ist Zeithistorikerin, Museumsmanagerin
und Strategie- und Konzeptberaterinfiir
Museen und Non-Profit-Projekte. Sie ist
Expertin fiir die Schnittstelle von klassi-
scher Museumsarbeitund wertebezoge-
ner Demokratievermittlung in musealen
Kontexten. www. henrike-claussen.de
...dasLebenals Miniatur.Im Spiel erproben
wirdas Leben —mitall seinen Regeln, seinen Niederlagen
und unerwarteten Wendungen. Esistein Ort,andem wir
unsausprobieren, scheitern diirfenund dochimmer wieder
vonvornebeginnen. DasSpielbereitetunsschonalsKinder
aufdie grofle weite Weltvor: Es gibt verbindliche Regeln,
die fiir alle gleichermaflen gelten, und es bleibt gleichzeitig
Raum fiir Uberraschungen. Im Spiel begegnen wiruns selbst
unddenanderen. Wiriiben, mit Gefiihlenumzugehen—mit
Enttduschung, mit Freude und mit dem Unberechenbaren.
Eslehrtuns,dassdasLebenweitergeht,auch wenn wirmal
verlieren. Und dassesmanchmal gerade dieungeschriebenen
Regelnsind,die vielmehrzihlenalsderformale Erfolg: das
Lachen,das Mitgefiihl,das gemeinsame Suchennachneuen
Wegen.Ichbinbekennendehomoludens. Spielenist fiirmich
mehr als Zeitvertreib. Es ist fiir mich ein sozialer Raum,
gefillt mit Leichtigkeit, Spal und Gemeinschaft, der mir
hoffentlichbisinshohe Altererhaltenbleibt.

mich ...

SIGDH:0104

Foto:Faltenklang

Anke Eberwein mu

studierte Kulturpadagogik an der Universitat Hildes-
heim. Nach der Veréffentlichung ihrer Diplomarbeit
zum Thema Konzertpadagogik war sie Mitgriinderin
desKélnerBiiros fiir Konzertpéddago-
gik, dassie viele Jahre leitete. Seitder
Ausbildung zur Musikgeragogin ist
sie mit ihrem Unternehmen Falten-
klang im Auftrag von Alteneinrichtun-
genund Kliniken im Landkreis Kassel
unterwegs. Sie begleitet alte Men-
schen musikalisch in Einzelsettings
und in Gruppen und leitet Fort- und
Weiterbildungen. ... (alles andere als
digitales Spielen)...dasEintauchenineinenfreien Raum,
indemdas Alltédgliche leise wird und sich Freude, Ent-
spannung, Entdeckungslust, Fantasie und Begegnung
miteinander verweben. Ein Tanz der Sinne zwischen
Lachen, Staunen und Beriihren. Ein Fliistern und ein
Springen zwischen Freiheit und Grenzen, ein Puls,
schnell, langsam, hoch, tief, chaotischund geordnet, le-
bendig, poetisch, allein und gemeinsam, ein kreativer,
zweckfreier Prozessvoller Neugier, Experimentierfreu-
deund dem Wunsch, eigene Ideen auszudriicken — wie
beim Theater-oder Instrumentspielen oder Improvisie-
ren,beidemRegelnneugedacht, Zufille zugelassen wer-
denund Material aufungewohnte Weise genutzt wird.

Ludger Briimmer mu

studierte Komposition an der Folkwang
Hochschule Essen. Nach Lehrauftragenan
der Folkwang Hochschule war er For-
schungsstipendiat an der Kingston Uni-
versity London und ProfessorfiirKompo-
sitionan der Queens University Belfast. Er
leitete zudem das Institut fiir Musik und
Akustikam ZKM Karlsruhe. Seit2017 ister
Professor fiir Komposition fiir digitale
Medien an der Staatlichen Hochschule fiir Musik
Trossingen....ein Dialog mitetwas Unbekanntem, dessen
Eigenschaftenichentdeckenundverindernwill,umzuet-
waszukommen,dassichalsinteressantunderstrebenswert
empfindenkann. Beim Spielen gehtesmeistumein Ziel, das
eszuerreichengilt. Dabeisind mir persénlich die Spielelie-
ber,beidenenichnichtiiber meine Mitspieler_innensiege
oderverliere,sondern Spiele, mitdenenichetwasschaffen
kann.Soversteheichdas Komponierenauchalseinen Dia-
log mit Code und Klang, oder das Klavierspielen als Spiel
mitdem Instrument, mitmeinen manuellenundkognitiven
Moéglichkeitenund mitdenInformationenausderPartitur
unddensichdarinverbergenden Intentionen. Beibeiden
entwickeltsicham Schluss etwas,dasfiirsichstehenkann,
dassichmirunter Umstinden wiederholtbetrachtenkann
und das mich und vielleicht auch andere bereichert. Das
Spielenbleibt fiir mich niemals nur Selbstzweck, sondern
enthilt Aspekte von Bewiltigung.

Foto:Felix Griinschloss
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chor.com

Forum Workshops Konzerte

Bildnachweise

Die Bilder dieser Ausgabe sind Screenshots aus Spielen, die Playing History mit

verschiedenen Bildungseinrichtungen entwickelt hat.

mokratie«Interaktives GameinderRollevon -
FriedrichEbert,umeinestabile Demokratiein A M E S
Deutschlandaufzubauenund zuerhalten. En- J

twickeltmitder Friedrich Ebert Gedenkstitte.

S. 2,10, 18, 26 »Grenzgédnger - Aus der
DDR in den Westen« Narratives Point-and-

Der grofBie
Treffpunkt
der Chorszene

Click-Adventure iiber Flucht, Entscheidung
und Neubeginninder DDR der1g8oer Jahre.
Entwickelt mit dem Lern-und Erinnerungsort
Mehr als 150 Workshops Notaufnahmelager Gieflen (NAL).

S. 5, 6 »Herbst 89 - Auf den StraBBen von
Leipzig« Historische Visual Novel, welche die

3 Masterclasses

20 Konzerte

Ereignisse um die Friedliche Revolution im

Herbst1989 erlebbar macht. AufS. 6 als Rau-

DiskussionSTUﬂden minstallation Deutsches Historisches Muse-

Ausstellerforum mit um (DHM).

m
rund 60 AUSSte“e S. 9, 35 »Das llios Experiment« Narratives

LEIPZIG Mobile Game iiber Toleranz und deren Aus-
1.—4. Oktober handlung in einer vielfiltigen Gesell-
2026 schaft. Entwickelt mitder Kreuzberger Initia-

tivegegen Antisemitismus (KIgA).

S.15, 31 »Tribunal 45 - Working on Justice«

Mehr Infos, Programm
€ 0s, Frogra Narratives Mobile Game mit Puzzleelemen-

und Tickets unter:
www.chor.com

-

DEUTSCHER CHORVERBAND

ten zu den Niirnberger Hauptkriegsverbre-

cherprozessen.

kultu.rrat-,shop-.'d.e_ _ l580¢ %
e - £ e R shnerteiln A e T a8 Seiten [ £
'. ¥ Handbuch Gameskultur 2.0 _ %@E
HAND LN 0 = yooMos
S. 23 »Friedrich Ebert - Der Weg zur De- e “o4moE . S : : KUIS'EL}J_&\;%RF

'362 Selten
= Mit Kultur Geld verdienen -

Kosmos Kulturwirtschaft
DOSSIER

~ Warum sind Games Kultur? | ISBN©78:3-647308-72:9

UBER DIE Pl e wirldich. - .
° KULTURWELTEN Macht die Gamesbranche wirklich 5 G
AUS b I le VON GAMES -so viel UmsatZ wie Hollywood?' i Uber dle besondere Starke :

- ; der Kultur- und Kreatwwrrtschaft :

ISBN 978-3-947308:70-5 - -
- |hre Chancen & RISIken

Mehr zum Thema Gaming und L Handbuch_hefer_t_ Antworten Bant
unserem Programm in »Kulturklatsch ! i

und Wissenshidppchen«
Politik & Kultur

ZEITUNG

Drastsche Kiirzungen bei der Deutschen Welle - Seite 11

D politik & Kultur

.. Zeitung des Deutschen Kulturrates

Am 19.05.von 12 bis 13:00 Uhr,
kostenfreie Online-Veranstaltung

DenLink gebenwiraufunserer Website Das W|Cht|g5te zur Ku lturpolltlk

und unseren Social-Media-Kaniélen
bekannt. Bitte melden Sie sichan, die
Plitzesindbegrenzt.

e_tzt onlme bestellen'-
ww kulturrat shop de

www. bundesakademie.de

m @ Bundesakademie

4,00 € pro Ausgabe
auch Abo moglich

L ISBN 1619442170 = i TR



Konta

Bundesakademie

fiir Kulturelle Bildung
Wolfenbiittel e.V.

Postfach 1140 + 38281 Wolfenbiittel
Schlossplatz 13 *+ 38304 Wolfenbiittel

I m p re Tel. 05331 —8961700

post@bundesakademie.de
ss u m www.bundesakademie.de
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